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#idea generation #gamestorming #brainstorming #vision #group
prioritization

HLAVNY CIEL /
ZAlE R #tvorba napadov #gamestorming #brainstorming #vizia
#prioritizacia v rdmci skupiny

#action #closing #opening

FAZA

#akcia #zaver #otvorenie
#creativity #big picture #evaluation

CIELOVA ZRUCNOST /
OBSAH #kreativita #celkova situacia #vyhodnocovanie

TRVANIE #<15 #<30 #<60

VELKOST SKUPINY #1-5 #6-15 #16-30

UROVEN FACILITACIE Zadiatoénik

KOMFORTNA ZONA Bezpedna

Ludia, ktori chcu prichadzat s novymi napadmi, premysfaju inak, nekonvencne najma vo
faze brainstormingu alebo v tzv. divergentnej faze. Ked vSak dbjde na fazu konvergencie,
l[udia maju tendenciu vyberat’ si napady, ktoré su im najviac zname. Tento jav sa nazyva
.Kreativny paradox“ alebo ,creadox”.

Matica How-Now-Wow je nastroj na vyber ndpadov, ktory dokaze prelomit’ ,creadox” tym,
Ze ludi nuti kazdy napad posudzovat na zaklade dvoch parametrov.

Této hra prirodzene nadvazuje na fazu tvorby kreativnych ndpadov a pomaha ucastnikom

rozhodnut sa, s ktorymi ndpadmi budu dalej pracovat.

Pomaocky, ktoré potrebujete

« Vyberte si nastroj umoznujuci videokonferenéné hovory podla vlastného vyberu.
e Vyberte si online nastroj typu tabule, ktory umozriuje pracovat’ s velkym platnom
a ma moznost pribliZzenia resp. zvacSenia.
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https://www.sessionlab.com/blog/online-tools-for-workshops/#online-whiteboard-tools
https://www.sessionlab.com/blog/online-tools-for-workshops/#online-whiteboard-tools

1. Priprava. Nakreslite maticu 2 x 2 tak, ako to uvadzame nizSie. Os X predstavuje
originalnost napadu a os Y znazorfiuje naro¢nost jeho implementacie.
Jednotlivé kvadranty oznacte nasledovne:

Teraz (Now) / modré napady - Normalne napady, ktoré su [lahko
realizovatelné. Zvy&ajne ide o lahko dostupné rieSenia vypifajuce medzery
v existujucich procesoch. Spravidla vedu k nérastu benefitov.

Ako (How) / ZIté napady — Originalne napady, ktoré sa vSak nedaju uskutocnit.
Z hladiska dopadu ide o prelomové napady, no pri su€asnych technologickych
a rozpocCtovych obmedzeniach je momentalne absolithe nemozné ich
realizovat.

Wow (Wow) / zelené napady — Originalne a lahko realizovatelné napady. Su to
napady, ktoré maju potencial zmenit cely projekt, a ktoré je pritom mozné
realizovat’ aj v ramci su¢asnej reality.

2. Postup:

1.

2.

SpiSte zoznam napadov, ktoré vznikli poCas fazy kreativneho generovania
napadov a nasli si cestu na online tabulu.
Dajte kazdému z hraéov 3 nalepky z kazdej farby — tj. 3 modré, 3 Zlté
a 3 zelené bodky. Zvy€ajne sa v tejto aktivite pracuje s 9 nalepkami na osobu,
no ak si to vyzaduje Casova alokacia alebo pocCet vygenerovanych napadov,
pocet hlasov si mdzete prispésobit’ (znizit/zvysit).
Poziadajte vSetkych hracov, aby sa na navrhy pozreli podrobnejsie
a zahlasovali za 3 najlepSie napady v kazdej kategorii. Urobia tak pomocou
farebnych bodiek, ktoré umiestnia pred napady, ktorym chcu dat’ svoj hlas.
Pre potreby kategorizacie napadov zratajte pocet bodiek pod kazdym
napadom. Najvy3Si pocet bodiek urcitej farby radi dany napad k dominujlcej
farbe.
V pripade rovnosti hlasov:

e Ak je poc¢et modrych a zelenych hlasov rovnaky, napad je modry.

e Ak je pocet zltych a zelenych hlasov rovnaky, napad je zeleny.
Vo vysledku ziskate zasobnik ,zelenych® napadov v kategorii Teraz (Now), ktoré
moZete dalej rozvijat. Nezabudnite vSak zozbierat aj lahko dostupné ,modré*
napady, ktoré je mozné implementovat okamzite, ako aj ,ZIté“ napady, ktoré
mbzete vyuzit v budlcnosti.

Tipy a triky
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e Ak nepouzivate online tabulu, odporuame pouzit nastroje umoznujuce spolupracu
ucastnikov, ako napr. Google Docs, ktoré vam dovolia zaradit informacie tykajuce
sa jednotlivych krokov do samostatnych sekcii. Vyzvite vSetkych u€astnikov, aby sa
zapojili do tvorby dokumentu, ale vefmi jasne stanovte pravidla a prava tykajuce sa
jeho editovania.

« Pre hlasovanie vyuzite hlasovacie funkcie dostupné v mnohych online néstrojoch
(ako je napr. Mural’s voting session). Podobne, ak chcete zratat podporné hlasy pre
jednotlivé navrhy, mbzete tiez ucCastnikov poziadat, aby vramci Google Docs
pridavali svoje komentare, alebo aby jednotlivym navrhom na platforme Slack davali
emotikon typu ,palec hore, a pod.

http://gamestorming.com
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